ИГРЫ на уроке информатики
Игры на уроке.

1.Игра с мячом. 

Учитель, кидая мяч, задает ученику вопрос, отдавая мяч, обратно ученик отвечает. Например, 

- В каких единицах измеряют массу? 

- В килограммах. 

-Каким прибором? 

- Весы. И т.д. 

2.Величина – единица. 
Например: информация – бит, байт, Килобит…  расстояние - метр, см, км… 

3.Игра в слова. 
Предложить записать слова (имена существительные или прилагательные), связанные с изученной темой, в столбик. Конкурс проводится «на время». 

Например, тема «Алгоритм»: 

Последовательный, Конечный, Линейный, Разветвленный, Циклический

4.Острый глаз. Определите без измерений: длину отрезка, объём воды в стакане… 

5.Название приборов. 
Нужно расположить названия предложенных городов так, чтобы из начальных букв составить название устройства ПК. Затем объяснить, как он устроен и для чего применяется. Например, Киев, Липецк, Астрахань, Воронеж, Иркутск , Ангарск, Тверь, Уфа, Рига, Архангельск,. Ответ: КЛАВИАТУРА – устройство ввода. 

6.Уберите лишнее слово. 

Например:

 Измерение, уменьшение, увеличение,  давление. 

Динамометр, клавиатура, принтер, мышь. 

Бит, Байт, Килограмм, Килобайт. 

7.Шаги – термины. 

Ученик, шагая по кабинету, при каждом шаге называет понятие или устройство ПК и т.д. из изученной темы. Выигрывает тот, кто пройдёт дальше. 

8.Слабое звено. 

Семь учеников строятся в шеренгу, друг за другом быстро произносят термины (или объясняют значение терминов, которые называет учитель) из данной темы. Ученик сделавший паузу выбывает. Действие повторяется вновь. Выигрывает тот, кто остаётся последним. 

